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Ocarina of Time
revient jeudi sur

Switch 2
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Nintendo raconte
son remake

Le 02/11, Nintendo a publié un entretien avec Eiji

Aonuma et Hidemaro Fujibayashi, les producteurs
de Zelda.

Le remake d'Ocarina of Time sort jeudi
5 novembre, en exclusivité sur Switch 2.

Aonuma y raconte qu'il a fait ajouter des points de
téléportation... puis les a fait retirer.
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@
sortie sur version I'entretien de sortie sur
Nintendo 64 Nintendo 3DS Nintendo Switch 2

fait pour les HO ans

Source : Nintendo - ©2/11, Eurogamer - 02/11 suite — 2/10
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Trois chiffres pour situer

I'age de la série Zelda cette

5 0 année, I'occasion choisie pour ce
ans remake

Nintendo - ©2/11

2 depuis la sortie d'Ocarina of
8 @IS Time sur Nintendo 64, en 1998

Nintendo - 92/11

depuis la derniére version, sur
Nintendo 3DS, qui gardait

15 ans I'allure d'origine

Nintendo - 02/11

un classique de 1998

Source : Nintendo - 02/11 SUite'_"’ 3/10
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Refait de zéro, pas copié
1 Les producteurs ont laissé 'équipe décider

seule de ce qu'il fallait changer.

2 Les personnages ont été redessinés a coté des
anciens, pour coller au nouveau décor.

% Latunique de Link a I'air tissée main : I'équipe
a méme fabriqué du tissu pour la dessiner.

% Lestéléportations ajoutées ont été retirées :
on perdait les découvertes en route.

méme le tissu est étudié

Source : Nintendo - ©2/11, Kotaku - ©02/11 suite — 4/10
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Ce que tu peux faire

>_ Il sort jeudi 5 novembre, sur
Switch 2 seulement : il faut la nouvelle console.

>_ L.is I'entretien Ask the Developer, vol. 24, sur le
site de Nintendo (en anglais).

>_ Traverse la plaine d'Hyrule sans te presser:
c'est 1a que sont les découvertes.

prends le temps

Source : Nintendo - 02/11 .
suite » 5/10
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Les zones floues

2 Aucun prix dans l'entretien ni dans les articles
lus.

2 1 .
¢ Lentretien date d'avant la sortie : aucun test
n'est encore paru.

? Les autres retouches (chouette moins bavarde,
commandes) ne sont détaillées qu'en partie.

verdict jeudi

Source : Nintendo - ©2/11, Eurogam - 02/11 H
gamer / SU'te'_" 6/10
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Ce que ¢ca change pour toi

—» Tul'as connu sur N64 ? Le chemin reste le
méme, sans nouveaux raccourcis.

— Tu as commencé avec Breath of the Wild ?
Nintendo vise aussi ces joueurs-1a.

—» Pour Aonuma, refaire le jeu sert aussi a former
les jeunes de I'équipe.

le jeu qui a tout lancé

Source : Nintendo - 02/11 .
suite » 7/10
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La tunique de Link divise

45 médias ont repris la news en 7 jours

CONTRE - INTERNAUTES

Trop de détails : certains y voient un jeu de fans
fait sous Unreal Engine.

POUR - INTERNAUTES

D'autres aiment ce tissu brut, cousu par des
enfants de la foreét.

ot toi, t'en penses quoi ?

Source : Kotaku + ©2/11 (traduit), Google News SUite'_" 8/10
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tout est daté, tout se vérifie

suite —» 9/10
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